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ОБО МНЕ 
IT-инженер и тимлид, ориентированный на результат, с подтвержденным опытом 
запуска enterprise-систем и «реанимации» проектов на грани срыва. Моя ключевая 
компетенция — брать на себя полную ответственность за сложные технические 
вызовы, проектировать отказоустойчивые микросервисные архитектуры и доводить 
продукты до измеримого бизнес-результата в условиях высокой неопределенности.  
Я наиболее эффективен в кризисных ситуациях, где требуется не только глубокая 
техническая экспертиза, но  и способность быстро принимать решения, будь то 
сложная государственная система  с минимальной документацией или коммерческий 
продукт, требующий полного переосмысления. 

  КЛЮЧЕВЫЕ ДОСТИЖЕНИЯ 

• Сокращение затрат: Сократил трудозатраты профильных отделов на 65%, 

спроектировав и внедрив экосистему автоматизации на базе ИИ. 

• Рост бизнеса: Обеспечил 10-кратный рост лидогенерации для e-commerce 

платформы, разработав ее с нуля и реализовав высокоэффективную SEO-стратегию. 

• Продуктовое лидерство: Руководил командой, которая создала кросс-

платформенный музыкальный сервис от идеи до отмеченного наградой продукта, 

подтвердив жизнеспособность архитектуры. 

• Антикризисное управление: Успешно «реанимировал» несколько критически 

важных проектов, включая один с отставанием от графика в 15 месяцев, 

предотвратив репутационные и финансовые потери. 

ОПЫТ РАБОТЫ 

Ведущий разработчик / AI-инженер - Окт. 2024 – наст. время 

Крупная организация, Минск 

• Задача: Преодолеть проблему медленных и неэффективных бизнес-процессов, 

подверженных человеческому фактору. 

• Действия: Возглавил проектирование архитектуры экосистемы из 7 программных 

комплексов. Разработал и внедрил проприетарные AI-решения для полной 

автоматизации анализа данных и реинжиниринга ключевых рабочих процессов. 

• Результат: Сократил время на обработку документации на 85%, устранил 95% ручных 

ошибок и снизил трудозатраты отделов на 65%. 

Стек: Python (FastAPI, PySide6), C# (.NET, MVVM), AI/ML (PyTorch, HuggingFace), PostgreSQL 

 

Co-founder / Head of Development - Фев. 2023 – Апр. 2024 
DMD Music (Частичная занятость), Минск 

• Задача: Решить проблему отсутствия на рынке доступного и легального 

музыкального сервиса для независимых артистов. 

• Действия: Спроектировал масштабируемую микросервисную архитектуру с нуля. 

Руководил Agile-командой из 3-х человек, разработал дорожную карту продукта, 

управлял бюджетом и юридической стратегией. 

• Результат: Запустил полнофункциональный кросс-платформенный сервис 

(dmdmusic.org), который занял 3-е место на олимпиаде «IT-Планета 2023», 

подтвердив жизнеспособность архитектуры. 

Стек: FastAPI, Next.js, React Native, PostgreSQL, Firebase, Docker, TypeScript 

 

Full-Stack Architect / Руководитель проекта - Фев. 2022 – наст. время 
ООО «ТРАК СТАНДАРТ» (Фриланс), Москва 

• Задача: Отсутствие у компании эффективного онлайн-канала для продаж  

и лидогенерации. 

• Действия: Руководил полным циклом разработки высоконагруженного e-commerce 

сайта. Реализовал комплексную SEO-стратегию, интегрировал систему с 1С  

и развернул на VDS. 

• Результат: Обеспечил 5-кратный рост органического трафика и 10-кратное 

увеличение поисковых лидов в течение 6 месяцев, сделав сайт основным 

источником прибыли. 

Стек: Django, DRF, MySQL, jQuery, Nginx, Gunicorn, SEO 

КОНТАКТЫ 

 

Email:  dmitrydoshchachka@gmail.com 

Telegram: t.me/YAKUNARY 
LinkedIn: linkedin.com/in/dmitry-doshchechko 
GitHub: github.com/Cr1ator 
Локация: Минск, Беларусь 

КЛЮЧЕВЫЕ НАВЫКИ 

 

Backend: 

Python (FastAPI, Django), C# (.NET), SQLAlchemy, 

Celery 

Frontend: 

Next.js, React/Native, TypeScript, JavaScript, SASS/ 

SCSS 

AI/ML: 

PyTorch, HuggingFace, NumPy, Обучение и 

внедрение моделей 

Базы данных: 

PostgreSQL, MySQL, Firebase 

DevOps & CI/CD: 

Docker, CI/CD, Nginx, Gunicorn, Git 

Архитектура: 

Микросервисы, REST API, Проектирование ПО, 

MVVM 

Управление: 

Team Leadership, Agile, Project Management, 

Антикризисное управление 

ЛИЧНЫЕ ПРОЕКТЫ 

 

Telegram-игра 'MATRIX': Спроектировал и 

реализовал виральную криптоигру (Next.js, 

FastAPI) с настроенным CI/CD для 

автоматического развертывания. 

AI-бот для дизайна: Разработал и обучил 

Telegram-бота на базе AI (HuggingFace) для 

генерации уникальных дизайнов по текстовому 

описанию. 

Десктоп-приложение на Rust:  Создал 

высокопроизводительное нативное 

приложение для Windows на Rust + Tauri 2.0 

для расширенного управления шрифтами. 

ОБРАЗОВАНИЕ 

 

Техник-программист 

Колледж бизнеса и права, Минск (2019–2023) 

ЯЗЫКИ 

 

Русский — Родной 

Английский — A2 (в процессе активного изучения) 

https://t.me/cr1ator
https://linkedin.com/in/dmitry-doshchechko
https://github.com/Cr1ator

